Construire des connaissances sur le nombre :

Evaluer et comparer des collections d'objets avec
des procédures non numériques.

Mobiliser des symboles analogiques, verbaux pour communiquer
des informations orales sur une quantite.

Avoir compris que le cardinal (ici la quantité) ne change
pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des
éléments.

[ Réaliser une collection dont le cardinal est donné ;

Utiliser le dénombrement pour constituer une collection
d'une taille donnée ou pour réaliser une collection de
quantité égale a la collection proposeée ;

Avoir compris que tout nombre s'obtient en ajoutant un )
au nombre précédent et que cela correspond a I'ajout

d'une unité a la quantité précédente ; J
Quantifier des collections jusqu'a dix au moins ; les composer et les ]
décomposer par manipulation effective puis mentale. Dire combien il faut
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix ; J
Utiliser le nombre pour exprimer la position d'un objet ou d'une )
personne dans un jeu, dans une situation organisée, sur un rang ou
pour comparer des positions. J
( Parler des nombres a I'aide de leur décomposition. )
(Dire la suite des nombres jusqu'a trente. )
[ Lire les nombres écrits en chiffres jusqu'a dix. )
[ Quantifier des collections jusqu'a 10 au moins. }
Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, )

conventionnels ou non conventionnels pour communiquer des

informations orales et écrites sur une quantité.

J

Formes, grandeurs, suites organisees -

Classer des objets en fonction de caractéristiques liées a leur forme.
Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle ou

disque, rectangle) et reconnaitre quelques solides (cube, pyramide,
boule, cylindre).

Classer ou ranger des objets selon un critere de longueur \

ou de masse ou de contenance. J
Reproduire un assemblage a partir d’'un modele \
(puzzle, pavage, assemblage de solides). J

Identifier le principe d’organisation d’'un \
algorithme et poursuivre son application J

( Reproduire, dessiner des formes planes.

Utiliser des outils numériques

comment je fajg

ce que je comprends.

la position des éléments d'une suite ordonnée en respectant le sens de « lecture »

la comptine numérique (1234 ...)

. pois.--)
des comptines numériques (1 2 3 nous irons au

plus, moins, autant, trop, pas assez, juste ce
qu'il 5
ut.

premier, deuxiéme, troisiéme, ... dernier

Je dis :

carré, rectangle, triangle, cercle ou disque

Je mémorise le vocabulaire :

cube, boule, pyramide, cylindre, ..-

Ce qui est attendu
des enfants en fin
d’école maternelle

Je dénombre. ]

Je compare des collections,

des quantités. .
rerme a terme

Je réalise, je compléte des
collections jusqu’a 10.

utilisation de collections témoins (doigts, dé, ...)

dénombrement

Je dis le nombre d’objets de la
collection (jusqu'a 10).

Je dis le nombre d’objets de la collection
quand la maitresse ajoute ou retire un objet.

Je sais décomposer et dire
que «10 C'est 6 et 4 ».

. . , identique au modéle proche
Je construis des suites ordonnées

d’objets ou d’'images.

Identique au modéle éloigné

(Je compare des suites ordonnées

Lproches puis a distance.

Je montre une position et je
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sais dire son rang : premier,

deuxiéme..., dernier. ge 1 en 1, & partir de 1

(Je dis la suite des nombres de 1 en 1, a partir d'un autre nombre

L(jusque 30): de2en?2

Je montre le chiffre demandé
(jusqu'a 10).

Je reconnais le nom du
nombre, ses images, son
chiffre (jusqu'a 10).

J’écris les chiffres jusque 10. ]

carré

Je reconnais et je nomme

cercle
des formes planes.

triangle

q . , re
Je trie, je classe (carré, rond, ctangle
ni carré ni rond) les formes.

J’appréhende des obijets selon
leur longueur, leur masse

longueur
Je trie, je range des objets selon le

. ) . s mas
critére d’'une grandeur particuliére : se
VO/ume

Je réalise des puzzles, des
pavages, des tangrams, des
assemblages de formes.

par la vue

Je reconnais globalement des solides : par le toucher

Je positionne des formes en relatif a un
objet donné (modéle avec un certain
point de vue).

simples ou complexes

. avec o i
Je dessine des formes : U sans consignes

avec ou sans modéale
par imitation
J'organise des suites d'objets avec un modéle
en fonction de critéres de

a ir g’ : . , ,
formes et de couleurs : partir d’algorithmes simples (début donné).

Je continue, j'invente un algorithme.

(J’allume et jéteins une tablette numérique. J
{Je sais trouver la bonne application. J

[

L e sais utiliser une application mathématique. ]
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