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Défi :

CAMELOT JUNIOR

Contenu du jeu
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1 base en bois

8 blocs (2 petites tours orange, 1 petite tour violette, 2 grandes tours rouges, 1 grand escalier vert, 2 petits escaliers bleus)

2 personnages (1 chevalier et une princesse)
48 cartes défi.

1 feuille de score.

Prévoir : un stylo.

Le défi
Former un chemin afin que le chevalier puisse, en une seule fois, aller embrasser la princesse.

déroulement
1. L’adulte donne une carte défi et le matériel à chaque enfant (commencer par une carte verte).
2. Chaque enfant joue seul. Il place les blocs afin de former un chemin entre le chevalier et la princesse.

Le chevalier se déplace uniquement à plat ou sur un escalier. Il ne peut ni grimper, ni sauter.

Les blocs peuvent être mis aussi bien debout que couché. Le résultat doit être stable.

3. L’adulte note les réussites sur la feuille de score et donne une autre carte à l’enfant.

· Si un enfant réussit rapidement, il obtient une carte défi du niveau supérieur (vert ( orange ( rouge ( bleu).

· S’il réussit moins facilement, il obtient une carte défi du même niveau de difficulté (même couleur).











