CONTENU DU JEU

« 80 fiches-consigne (5 séries de difficulté croissante oranges,
bleues, roses puis vertes)

« 60 cartes « monstre » (10 de chaque couleur : bleu, vert,
jaune, rouge, orange, violet) pour les fiches-consigne oranges

120 cartes « monstre » (habillés de trois couleurs) pour les autres fiches-consigne

6 fiches-consigne jaunes « Je cherche les habits du monstre»

108 cartes « habit du monstre » (6 de chaque habit : pull, pantalon et bottes bleus, verts,

jaunes, rouges, orange et violets)

1 boite a trier (Nathan) par enfant (facultatif)

OBJECTIFS - BUT DU JEU

Apprendre a chercher Compléter les cases de la boite en respectant la fiche-consigne.

DEROULEMENT -

Distribuer a chaque enfant une boite a trier.

Sion joue avec les cartes « monstre ». On donne une fiche-consigne orange,
pour commencer. Puis bleue, rose et enfin verte.

Les cartes « monstre » seront réparties au centre de la table, faces visibles.
A l'aide de ces cartes, 'enfant devra compléter les cases de sa boite en

e respectant la consigne « je cherche le méme monstrey.

Sion joue avec les cartes « habits du monstre ». On donne une fiche-
consigne jaune.
Les cartes « habit du monstre » seront réparties au centre de la table, faces visibles.
_, A l'aide de ces cartes, 'enfant devra compléter les cases de sa boite en =
A respectant la consigne « je cherche les habits du monstre.

Chaque enfant doit donc trouver un pull, un pantalon et des bottes de la
couleur corresponda ia sa fiche-consigne pour chacun de ses monstres.




