TOUS A TABLE

OBJECTIFS

e résoudre des problémes de logique
o apprendre 4 chercher

Pegle du jeu :
Pésoudre I’énigme « QO est Renard 2 » &
I’dide d’indiices.

1 2 r3 4
5 6 r? 8
9 10 r11 12
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
1 2 r3 4
5 6 77 8
9 10 V’I’I 12
1 2 r3 4
5 6 r? 8
9 10 r11 12
1 2 73 4
5 6 r? 8




