Plan de travail 1 : Accueil GS - Période 1 - semaihe 2

Pré-lecture Devenir éléeve Formes et grandeurs Espace-logique

Coloriage magique A Jouer aux kaplas Attrimaths Puzzle les ours

i |

x

Découverte / en respectant les en respectant un

Discrimination constructions des en respectant un modeéle

visuelle de lettres autres modeéle ﬂ
|

Google
. ! P
W
& S
@ ¢
e = - ot

e .
Manipulation de la
souris

<
o
(f%)‘

Bibliotheque

Choisir un livre a la

bibliotheque

She She She W Brevet

0/0/[0/0/0]0)©)e)e,

00000 e]e/[e/e
000000 e/[e/e
00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e




Plan de travail 1 : Accueil GS - Période 1 - semaine 2

Pré-lecture

Coloriage magique A

Prénom

Découverte /
Discrimination
visuelle de lettres

Devenir éleve

Jouer aux kaplas

e |

Al L
“ 4
l

en respectant les
constructions des
autres

Formes et grandeurs

Attrimaths

en respectant un
modeéle

pA{

pA{

pA{

Espace-logique

Puzzle les ours

en respectant un

Manipulation de la
souris

Bibliothéque

Choisir un livre a la

Plan de travail 1 : Accueil GS - Période 1 - semaine 2

Pré-lecture

Coloriage magique A

Date s _

Découverte /
Discrimination
visuelle de lettres

Devenir éléeve

Jouer aux kaplas

o |

&)
X b
.

en respectant les
constructions des
autres

Formes et grandeurs

Attrimaths

en respectant un
modeéle

pA{

pA{

phi

E modele bibliotheque
ny
== Brevet

Espace-logique Bibliothéque

Puzzle les ours

en respectant un

==

Mani

pulation de la
souris

Choisir un livre a la
bibliotheque

modeéle
', -4|

—1}

Brevet




Plan de travail 2 : Accueil GS - Période 1 - semaine 3

Pré-lecture
Attention visuelle

—— &
&g &!f%

!

w

fall

Coloriage cache-
cache

Numeération

Coloriage magique

Combien de coté ?

3ou4d

Motricité fine-espace

Mandala

Espace-logique

Cubes

Avec modeéles
(2 dimensions)

e .
Manipulation de la
souris

Bibliotheque

Choisir un livre a la

bibliotheque

A

A

i

AT

0/0/[0/0/0]0)©)e)e,

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e




Plan de travail 2 : Accueil GS - Péeriode 1 - semaine 3

Pré-lecture
Attention visuelle

Coloriage cache-
cache

Numeération

Coloriage magique

Combien de coté ?
3ou4d

Motricité fine-espace

Mandala

Espace-logique

Cubes

Avec modeéles
(2 dimensions)

Manipulation de la
souris

Bibliotheque

Choisir un livre a la
bibliotheque

pA{

pA{

pA{

Plan de travail 2 : Accueil GS - Période 1 - semaine 3

Pré-lecture
Attention visuelle

T
s

Coloriage cache-
cache

Numeération

Coloriage magique

Prénom

Combien de coté ?
3o0u4d

Motricité fine-espace

Mandala

Espace-logique

Avec modeéles
(2 dimensions)

Manipulation de la
souris

Bibliotheque

Choisir un livre a la
bibliotheque

pA{

pA{

pA{




Plan de travail 3 : Accueil GS - Péeriode 1 - semaine 4

Pré-lecture
Attention visuelle

boite a trier

Numeération

Coloriage magique

Comparer des
collections (plus,
autant, moins que 5)

Apprendre a se sevir

Logique

du matériel

Motricité fine

Utilisation des outils

‘/ Je colorie

Je découpe

Je colle

Bibliotheque

Choisir un livre a la

bibliotheque

A

A

AT

AT

0/0/[0/0/0]0)©)e)e,

00000 e]e/[e/e

0/0/0/0/0/0))e)e,

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e




Plan de travail 3 : Accueil GS - Péeriode 1 - semaine 4

Pré-lecture
Attention visuelle

Numeération

Coloriage magique

Comparer des
collections (plus,

Logique

Apprendre a se sevir

Motricité fine

Utilisation des outils
‘/ Je colorie

A Je découpe

O
m Je colle

Manipulation de la
souris

Bibliothéque

Choisir un livre a la
bibliothéque

boite a trier autant, moins que 5) du matériel
Plan de travail 3 : Accueil GS - Periode 1 - semaine 4
Pré-lecture Numeération Logique Motricité fine a7 Bibliothéque

Attention visuelle

boite a trier

Coloriage magique

Prénom Dat

Comparer des
collections (plus,
autant, moins que 5)

Apprendre a se sevir
du matériel

Utilisation des outils

M Je colorie

Je découpe

&y
Je colle

Manipulation de la
souris

Choisir un livre a la
bibliothéque

pA{

pA{

phi

pA{




Plan de travail 4 : Accueil GS - Période 1 - semaine 5

Pré-lecture
Attention visuelle

boite a trier

Pré-lecture

Coloriage magique B

Repérage visuel

Formes et grandeurs

Attrimaths

x

en respectant un
modeéle

Graphisme

—
W\ 7
©)

3

y, Je dessine
' avec des cartes
modeéles

Google
¢ .
N
€ S
G i
s —— oyl

fe=o)
Utilisation du clavier

dans un logiciel de [

traitement de texte

pour écrire les prénoms

Bibliotheque

Choisir un livre a la

bibliotheque

A

A

i

AT

OO|00|O[00|00| Il

00000 e]e/[e/e

OOIC|C[O[0|0[00 iam

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e

00000 e]e/[e/e




Plan de travail 4 : Accueil GS - Péeriode 1 - semaine 5

Pré-lecture Pré-lecture Formes et grandeurs Graphisme
Attention visuelle

Bibliothéque

Coloriage magique B Attrimaths

Prénom

dans un logiciel de
traitement de texte

}rw % Utilisation du clavier
AN, \ '

)

3

4 Je dessine . o
Repérage visuel en respectant un ) > avec des cartes Choisir un livre a la
boite a trier modéle modeéles pour écrire les prénoms bibliotheque
= Y M Yy s
Plan de travail 4 : Accueil GS - Période 1 - semaine 5
Pré-lecture Pré-lecture Formes et grandeurs Graphisme = Bibliothéque

Attention visuelle

Coloriage magique B Attrimaths

}r \ P Utilisation du clavier
W\ ©] S . | dans un logiciel de |

e traitement de texte

3

, Je dessine
" avec des cartes
modeles pour écrire les prénoms

Choisir un livre a la
bibliotheque

Repérage visuel en respectant un
modéle

o w ®a o %




