
Atelier de résolution de problèmes ? 

Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau découverte  1)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but Quadrillage 5X5 



Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau découverte  2)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but 

Atelier de résolution de problèmes ? 

Quadrillage 5X5 



Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau 1)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but 

Atelier de résolution de problèmes ? 

Quadrillage 6X6 



Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau 2)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but 

Atelier de résolution de problèmes ? 

Quadrillage 6X6 



Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau 3)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but 

Atelier de résolution de problèmes ? 

Quadrillage 6X6 



Atelier mathématique : Rush Hour (Niveau 4)  

OBJECTIFS : 
 

- apprendre à chercher 

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but 

Atelier de résolution de problèmes ? 

Quadrillage 6X6 


